Tady opét Raynor, ktery by mél ted’ vlastné psat néco uplné jiného, ale nemdm na to moc
ndladu. Nic neuklidni vice, jako vyzvracet na vetfejnosti myslenky, které vedly k sepsani
nejnovejsi episody.

Takze, Downfall, part 2, posledni dil fady S1,0 a vlastné svym zplisobem posledni pilotni dil
naSeho seridlu :-) Teoreticky by mi tu méla pomdhat Arana, kterd skvéle napsala vétSinu off-
world déje na P-cosi, ale odmitla Za oponou psét, protoZe prosté pry nevi, co by sem psala.
Jen to tu zmifuju, aby bylo jasné, Ze jsem ji moc vdécny za napsani déje Zelenky, Griffitha a
spol., myslim, Ze se ukdzala jako velmi schopnd autorka a budu se téSit na episodu 11, kterad
bude pIné v jeji rezii. Tedy, myslim text, déj samoziejm¢ autoritaisky urcim ja s tichou
podporou ostatnich!

Uvodni scéna v Sarcelles je trochu kratkd, nicméné vystihuje snad ten paranoidni nadech
episody. Plivodné méla, jak jsem zminil minule, Odyssey v Sarcelles pfistat a pak odtud
utikat, je dokonce sepsdna scéna, ve které Odyssey pomuizZe v pozemni bitvé v nikdy
nerealizovaném dé&ji tohoto mezipfistani, nicméné, uz tak byl d¢j docela zdpas s mistem, navic
by mezipfistani asi opravdu neposlouzilo ni¢emu kromé ukédzani, Ze zcela neCekané
prohravame i v Evropé€. Z ptivodniho déje v Sarcelles tedy ztistal pouze nds generdl Darnand a
scény, kdy kapituluje.

Mimochodem, Sarcelles se objevuje uz v teaseru Breaking Point v radiovém Sumu...

Pfistani na letisti v Mexiku bylo trochu prvoplanové. Chtél jsem udélat néco jako je scéna ve
filmu Bitva o Midway, kde na konci ten pilot, poté, co pfeZije celou bitvu, havaruje na palubé
letadlové lodi a (myslim) umird. PfiSlo mi to mrazivé tragikomické, prosté jako ze Zivota.
Plivodné tedy v episodé 09 méla takto havarovat Ann, nicméné nakonec nebylo piili§ logické
nechdvat ji pristat na lodi, kterd sotva leti. Pfeslo to tedy do episody 10, ale ani tady to
neddvalo dvakrit smysl, dokud mé nenapadlo to vysvétlit tim, Ze i v Mexiku se paranoidné
obdvaji infiltrace kolaborantskou organizaci, jejiZ jméno zazni na konci aktu 4.

Obavam se rovnéz, ze Carterova v této episod¢ neni napsana upln¢ presvedciveé, coz by mohl
byt problém - bude se pravidelné objevovat po boku plukovnika Piersona ponechaného na
Zemi v zbytku 1. fady. Uvidime, jak se se Sam vyporddame.

A propos, asi se predbiham, ale rozhodnuti zanechat Piersona na Zemi... UZ pii psani pilotu
jsem tusil, Ze Pierson bude oblibend postava kviili tomu svému chovani, tolik odliSnému od
hrdind z SG-1 a ptitom ve své rebelskosti dost podobné Jackovi. Problémem episody 10 podle
me bylo, Ze vSichni védi, Ze Odyssey unikne ze Zem¢, a potiebovali jsme naznacit, Ze nejsme
v SG-1 nebo Atlantis, Ze neuniknou tak snadno, Ze za unik zaplati n¢jakou cenu. Proto je
Downfall dvoudilny, i kdyZ by jsme mohli Odyssey piece nechat uniknout uz minule. Prosté
pro ukdzani, Ze neni snadné feSeni, alespon ne v nasem dé&ji. Pierson tedy zlistane
nedobrovolné na Zemi po boku Sam a ostatnich piezivsich, postupné se zformuji do odbojové
skupiny a budou déle odhalovat n&jaké to tajemstvi.

Zvazovalo se, Ze se o ném nékolik episod viibec nezminime, nicméné nakonec - je to piece
jenom jedna z hlavnich postav, a navic dost oblibend. Osobné se vcelku téSim na jeho
remcdni, az se bude probouzet posté v mokrém lese Zadonice po svoji davce kavy.

A jednou se samoziejmé na Odyssey vrati.

Z podobného divodu jsem doslova az do posledni chvile uvazoval, Ze Odyssey na konci
episody bude znicena. USetiilo by to mozna ponékud nudné;jsi episodu 11 (vSichni asi opét
tusi, jak se to z naznaceni episody a spoilerd semele), a nemyslim si, Ze by Stargate Odyssey



nemohla fungovat bez lodi jménem Odyssey; ve skutecnosti uZ mame plén, co se bude s
postavami dit po zni¢eni Odyssey a vime i, kdy k nému dojde, byt’ vSe se mtiZe jeSt¢ zménit...
Hlavné z diivodl toho, jak a kde jednotlivé postavy, plukovnik Pierson pfedevsim, skoncily
na konci episody jsem se rozhodl nenicit Odyssey. Prozatim...

Musim tady zase zminit Kalena, ktery mi nejen v tohle piipadé€ pfipomenul, Ze by to
znamenalo spoustu hodin pfi piepisovani skoro hotové episody.

Dalsi dilezity zalezitost na palubé Odyssey je odhaleni tajemstvi Radhy a Murraye. Doufam,
Ze jejich skryty zapas byl alespon trochu presvédcivy a nepruhledny, osobné¢ se mi velmi libi
scéna, kdy Radha miii na Gummyho a ten skrze dialog zjisti, Ze véci se maji asi trochu jinak.
Murray je viibec hodné zajimava postava z pohledu tvorby a BYL NESCETNEKRAT
opravovan a ménén. Trochu to ted’ po odhalenich posledniho dilu miizu rozvést.

Zpocatku byl Murray zamyslen jednoduse jako postava, ktery zemie béhem pilotu, aby se
Gummy mohl stét velitelem letek Odyssey (protoze BSG nechci ho nazyvat CAGem, byt jim
odted’ bude). Jenze smrt Murraye béhem bitvy v pilotu znéla prosté piredvidatelné, takZe jsme
ji posunuli do episody 05. To bylo jesté v dob¢, kdy Odyssey méla na konci pilotu ze Zemé
uniknout, ne na ni havarovat. V episodé 05 se tehdy mélo ukdzat, Ze Murray je ovladin
n¢jakym (geneticky upravenym) Goa’uldem a mél v paranoidné ladéném dilu zemfit, zaroven
se tim m¢lo fict, jak byla obsazena Antarkticka zbran.

Po néjaké dobé jsme piisli s mySlenkou kolaborantl a z Murraye agenta Hegemonie se stal
Murray agent kolaboranti (¢ili ). Episoda 05 byla smetena ze stolu ihned poté, co
jsme zménili konec pilotu a Murray se tedy dale drzel v seridlu. Znovu mél umfit na konci
episody 08, Breaking Point, kdy mélo vyjit najevo, Ze to byl on, kdo odeslal signél. Tedy, mél
tehdy né&jak uniknout kruhy nebo tak néjak. Pfi psani episody jsem ale ptisSel s ndpadem, Ze si
zahrajeme na vzpouru na lodi. Myslim, Ze tak oCividné argumenty tu uz delSi dobu mit
nebudeme (no, i kdyZ SPOILER - ), a Murray tedy vydrzel az
do Downfallu. TusSil jsem né&jak, Ze tou dobou uZ bude hodné zazity a jeho likvidace bude
snad i dost Sokujici, ale to uZ nechdm na vaSem posouzeni.

V Downfallu existovaly dvé moznosti. Pivodné ho m¢la odhalit Radha, vyvést ven, a piede
vSemi popravit. Stdle si myslim, Ze by to byla mraziva scéna a urcit¢ by na Gummym nechala
n¢jakou odezvu, nicméné uplné nakonec jsem ho radéji nechal uniknout, aby se s nim
Gummy mohl v budoucnu nékdy setkat. Rozhodné Murray a jeho chovani za nasem pilotovi
zanechd hluboky dopad, ktery vykulminuje nékdy béhem 2. fady.

Jsme Odyssey, takze ani nasi kolaboranti, ani Hegemonie nejsou zli, jen vyuZivaji drastické
prostiedky pro svoje cile. Prozatim ale nevime jaké cile, coz bude prave cilem v fadé S1,5,
pomiZe ndm k tomu nové nalezend Kronika i Piersontiv déj na Zemi.

Ke Kronice. Vim, Ze jsem kdesi kdysi psal, Ze nechci v SGO artefakty, jak byly v SG-1. Jako
zafivé veécl, které nékdo nesmysln€ n€kam schoval, 1 kdyZ by s nimi mohl dobyt galaxii,

a které ted’ nasi gerojové najdou a na posledni chvili s nimi zméni prohranou vélku. To je
pravda. Ale nechci se artefaktdi vzdat dpln€. Nakonec, i brdna je artefakt. Budeme s nimi
pouze psat d¢j jinak, neZ v SG-1. Kronika neni znicujici bomba, jeji sila je v informacich v ni
obsazenych. A na konci S1,5 zfejmé& objevime celou baterii podobnych véci, jejichz sila tkvi
v to, co odhaluji, ne v tom, kolik tun TNT umi nasimulovat. Psani na profilu Kroniky
samoziejmé maji svlij vyznam.

To tedy souvisi prave s off-world déjem, ke kterému ale mam mélo co fict. Podle ptiivodniho
namétu mély nase postavy objevit néjaké neutrdlni mésto, kde se schdzela Hegemonie a tim
najit ¢ast diivodu, pro¢ zautocili na Zemi. Problémem tohohle ndpadu bylo, Ze obsahoval
ptilis mnoho logickych chyb, nebudu ted’ rozvadét jakych, nicméné... vypadal prosté divné.
Takze se to postupné pretransformovalo v d¢j, kde nasi objevi tajny tabor nepfitele, ve kterém



jsou lidi, spole¢né dolujici cosi odkudsi. I kdyz to tak moZna nevypada, velmi uzce to souvisi
s tim pro¢ Hegemonie napadla Zemi a pro¢ kolaboranti nejsou az tak vlastné kolaboranti,
z jejich uhlu pohledu.

Jak se ndm mystérium zamotava, zadinam se obdvat, jestli nenf piili§ nepiehledné. Casto
pisete na fora ,,wow, musim si znovu piecist vSechny dily, abych to pochopil“, coz asi neni
upln¢ koser a v dalSich faddch to mozna bude jesté fatdlnéjsi chybou. Nejen z tohohle diivodu
bude asi nutné dopsat né¢jaké dalsi bonusové "instruktdzni filmy NID", nebo néco na ten
zpusob, aby bylo jasné, co se v SGO vlastné zatim stalo. Nezbyva nez doufat, Ze to v
episodach budeme vétSinou prezentovat prehledné, ptipominat to stdle dokola a postupné

zédhady 1 vysvétlovat, nez nadhodime né¢jaké tpln€ nové.

Takze, prvni polovina prvni fady skoncila a my jsme na konci druhého roku vyvoje Odyssey.
Jen Cas bilancovéni. A pfitom jsme teprve na zacatku celého déje. T¢Zko fict, kde budeme za
pét let, protoZze SGO ma planovano pét fad celkové, a jestli budeme vZdy drzet krok, jestli
nam nedojde dech a jestli se nerozd¢€li cesty scéndristl. Proto, jako uz mnohokrét jindy,
musim apelovat na Ctenafe, aby ndm svoji iniciativou na webu nebo 1 v normalni Zivoté
pomohli rozsifit fady Ctenari, psali ndm kritiku, at’ uz bude jakykoliv, pomohli tenhle projekt
udrzet pii Zivoté. Web SGO se stdva postupné dokonce i realitou, ale i my jsme pouze lidé a
mame svoje problémy s kde ¢im, takze jen poCty autorti mizeme vyddavat tenhle neziskovy
seridl. UZ ted’ mdme pro vds kromé S1,5 a NID filmu néjaké dalsi prekvapeni. Jako ve scénéii
a na foru tedy jeste jednou dékuji vSem, ktefi nim pomédhaji pokracovat, naschle v novém
roce. ©



