Za oponou Crimson Skies
...S Raynorem

Tak dneska to bude trochu tricky, protoZe sedim v byt¢, do kterého jsem pomadhal se
stéhovat a nemam tady pfi ruce ani net, ani si sebou netahdm bézné episody, ¢ili to
sepisuju po paméti. ..

Snad jest¢ doddm, Ze na Crimson Skies d¢lal zpo¢atku Nameless a napsal ptivodni verzi,
ktera méla tusim okolo 25 stranek, takze bych to mél sepisovat s nim, nicméné si nejsem
jisty jak je na tom s asem a moje Uprava jeho verze byla znacn4, takZe... TakZe vydam
tohle Za oponou ted’, kdy mam kratce pfistup na net, a kdyZ bude chtit dopsat pozndmKky,
vydam pak reedici.

(EDIT: OK, ted’ uZ jsem zpdtky doma, ale cas nemdm pordd... KdyZtak se prosim ozvi,
Namelessi)

OK, takZe, teaser, tusim v nemocnici, ve které ptivodni velitel East Londonu umird na

nemoc z ozafeni. Chtéli jsme néjaky tvod, ktery naznaci, jak silnd je tohle zména oproti
SG-1. Asi to sem piSeme piili§ Casto, tuhle frazi, ale nakonec — tady ndm umiraji postavy
kvili Landrymu zoufalému rozhodnuti zadtocit na Antarktidu vSemi atomovkami, které méli.
Vznikla trochu nekonzistence faktl, protoze chvilemi se v Domino Effect tvrdi, Ze za
porusenou ozénovou vrstvu muze piedevsim jaderny ttok, chvilemi, Ze vina je na tutocici
Hegemonii, ale pravda nakonec asi bude kdesi uprostied.

Ve scéné po teaseru vidime popaleného Gummyho jet na zdkladnu a objevuje se postava ted’-
uz-nevim-jak-se-jmenuje cernocha, ktery mu sdéluje fakta. Tahle postava se mi docela libila,
a myslim, Ze Nameless ji vytvoftil zajimavé, takze se mu asi podafilo uniknout ze Zemé& na
palubé Odyssey © Népad s radioaktivnim mrakem Sificim se k Antarktidy jsme pivodné
chtéli n¢jak rozvést vice, protoZe mi piiSel zajimavy, ale co uzZ — nakonec se tedy Gummyho
dlouhy pobyt v nemocnici a prvni zabydlovani pilotl na zdkladné prosté pieskocilo a §lo se

k tomu podstatnému.

A to podstatné tedy? KdyZ jsme se rozhodli v zdvéru Nightfallu nechal Odyssey na Zemi,
fikal jsem si, kolik skvélych episod ted’ miiZzeme napsat s riznymi naméty, ale kdyzZ se
najednou rozdélily na poloviny, jedna pro d€j na Zemi, druhd pro off-world d¢€j, najednou uz
toho mista pro ndméty bylo straslivé malo. TakZe ze spiSe komorniho déje Gummyho se stal
rychle velkolepéjsi dé€j (tfi souboje tusim, dva kratsi, jeden delsi), doslova byl pracovnim
ndzvem episody “Bitva o Britanii”, a podle toho se také psala synopse. Zemé je obléhanou
Britanii, zatimco na Mésici sidli nacisti, snaZici se o vylodéni. Spolec¢né s historickou bitvou
(a filmem o ni) mame n¢jaké stycné body. Celd episoda se odehrava v delSim obdobi, ubyvaji
piloti, ubyva munice a hlavné€ ubyva odhodléni. Zaverecna past nad elektrarnou je pak onen
kataklyzmaticky vzduSny souboj, kterym hodlala Luftwaffe zvitézit na RAF, kdyby tedy m¢la
trochu lepsi planovace... a kdyby méla Hataky © Soucasné s tim se v episod¢ objevuji ony
apokalyptické prvky, které vyvrcholi béhem Downfallu. Libi se mi, Ze i pies zdrcujici uder

v Nightfallu, ¢ili likvidaci flotily, obsazeni Antarktidy, likvidaci coilgunti atd. je stale
pozemska obrana schopnd zdrzet Gto¢nika od invaze, Ze to v Nightfallu nebyl i pfes tu
hrozivost n¢jaky scéndristicky rychly uder, po které jsme ztratili Zemi a ted’ se honem
pojd'me vénovat dilezitéjSim vécem mimo ni.

Odbocka — nejsem si jisty, jestli to uz v Odyssey zaznélo, ale po¢itime v dokumentu o d¢&ji

s tim, Ze Zem¢ je v galaxii planetou s nejvétsi populact; Cili Ze i kdyz jde jen o jednu planetu,
tak se mize pocetn¢ bliZit staviim Jaffi nebo Hegemonie. Nebyl jsem si timhle moc jisty,
protoze miniaturni vesnické planety jsou v SG taky z rozpoctovych diivodl, nicméné neddvno
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jsem si precetl Uryvek scénéie k Ark of Truth a tam tohle, s nejzabydlengj$i planetou, Landry
sam fikd © Je milé mit jednou po ¢ase pravdu i z pohledu SG-1. Nicméné, jak asi vSichni
vime, SGO navazuje na konec Unendingu a First Strike, 10. fady SG-1 a 3. fady SGA; info

z a po Ark of Truth uz jsme pievzali pouze velmi volné a spiSe sepsali vlastni pfedstavu déni.
Konec odbocky...

Jednim z problémt pfi vytvateni synopsi pro S1,0 byla pravé nutnost nasoukat n¢kolik velmi
dobrych naméta do kratkého déje popisujiciho jednak pad zbytku obrany na Zemi (protoze
jsem citil, Ze jen Nightfall tohle téma nevyuZil zcela), jednak pak popsat prvotni snahy lidi na
Garu. Pivodné se episody na Zemi a mimo ni m¢ly stiidat, ale nakonec se postupné i kvtli
tomu omezenému prostoru jednotlivé dé€je zaCaly michat do sebe.

Tak k samotnému dé&ji episody. Jak jsem uZ napsal, prvnich asi 25 stran napsal Nameless,
nicmén¢ jsem je musel do urcité miry zménit. Prvni u ¢eho se chci zastavit, jsou Gummyho
sny. Gummy mél ujeté sny v Domino Effect a tady taky, navrhl to nezavisle Kalen i Nameless
a ja bych se jeho snti v budoucnu drZel, nakonec s Gummym jsou velké plany; ve druhé fadé
se HODNE zménf jeho profese. Piivodni Namelesstiv sen v téhle episodé byl ponékud
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(mrtvého) kojence, coZ by asi bylo ko$ér v néjakém mrazivém filmu o dopadech jaderné
valky (jadernd vdlka je Spatnd, 4dno), ale tady to vypadalo podle m¢ uz nepatficné, takze jsem
to zaménil za fotku jeho rodiny, pokud se nemylim. Kromé toho, i1 kdyZ byl Landryho jaderny

utok spise Spatné rozhodnuti, preci jen skutecnym nepfitelem jsou tady emzaci.

Viibec u Gummyho ma byt citit, Ze mu rodina hodné chybi a ta scéna, kdy se chysta
odstartovat a pfijde k nému Pierson je vlastné o tom, Ze se chysté zaletét se podivat za nimi do
Sydneys, jestli vlibec jeste ziji. Piivodné tam snad mél byt i jeho vnitini hlas, ale ten jsme
vypustili. Také se v episod¢, kterd je vlastn€ docela “Gummocentrickd” m4 objevit, Ze
Gummy je vzhledem k okolnostem znudény soutéZenim s Molem o pozici lepsiho pilota, coz
je zase néco, co zacalo v pilotni episod€ a nejsem si uplné jisty, Ze se to soutéZeni mezi obéma
stacilo zab¢hnout.

Jako jedna z nejlepsi scén episody mi pfijde Gummy vstavajici nékdy ve Ctyfi hodiny rano,
jak se poté jde se podivat ven, kde potka toho-Cerného-pilota cekajico na pripadny poplach.
Podle mé¢ je na tom skvé€lé, Ze to ukazuje skute¢né véci, které by mohli piloti v jejich situaci
fesit. Gummy sedi pil hodiny na posteli a jen pfemysli. Pfatelstvi Gummyho a Ann, no tak
lidi, kazdého, kdo se nad tim zamysli napadne, jestli spolu neméli néco vice... Nehodlame se
tedy brénit vztahim mezi postavami, vlastn¢ to mnohdy bude motor naSich postav, tak jako v
realité. Prosté véci, které je chyba neukdzat nebo nezminit, dokresluji postavy, piiblizi je vice
ctendftim i scéndristim. Zv1asté kdyZ maji byt podkresleny néjakym pomalejSim Vietnam-
like songem ala Hendrixova elektricka kytara; na obrazovce by to IMO mohlo vypadat
perfektné, a pfitom se jedna o scénu n€kolika lidi pred hangarem.

Bitevni scény. Mno, tady asi trochu poruSujeme nase “Slo by to natocit u televizniho
rozpoctu”, ale opét, stejné jako minule, “efekty” je jediné, v ¢em je vyhoda psani a navic,

v redlu by to Slo vZdy né&jak zkrouhnout pohledem na “taktickou obrazovku”, kde po sobé¢ jde
tiicet rudych tecek © A tieba se CGI podstatné zlevni, jak se tak divdm na videa z dneSnich
her, tak nejsme daleko od efektti vidénych ve Final Fantasy filmu - jenZe dneska to bézi

v redlném cCase, bez hodin vypocitavani nebo skriptovani jedné scény.
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Piivodné rovnéZ prvni akénéjsi scéna, rozdavani jidla civilistim, byla mnohem jednoduZzsi,
nasi pilotu k ni jeli jako normalni distojnici, ale to mi pfislo piili$ jako vykradajici BSG a jeji
Gideonsky masakr, takZe jsem to jaksi upravil ke kryti aut z letadel.

Stejné tak mélo bitev byt vice, ale podle m¢ staci n€kolik zabér na rizné prestielky a pak
jedna bitva na konci, aby Ctendf ziskal ten dojem véalky. Souboj na elektrarnou nem¢l byt
puvodné past a mél se odehravat teprve v 2. aktu, napiiklad.

Pierson a jeho nerozhodnost. Nejsem si tak uplné jisty, Ze nejde spiSe o nerozhodnost
scéndristu © Pierson totiZ neni n&jaka hlavni postava seridlu, pivodné mél byt spiSe ¢imsi
jako nasim Hammondem, tj. chldpkem co pfijde ke Gummymu nebo Liu a zada jim (Casto
Spatny) tkol. Jako takov4 je jeho postava vcelku dobrd, byla by i dobrd pro sitcom, ale
jakmile ma dojit na vojenské rozhodnuti, je tu uz problém, jak ho napsat. Neni to ichylny
génius, jako jisty kulhajici doktor, nikdy do armady vlastné nechtél (coZ ma spolecné vice
postav Odyssey), takZe jsme z toho vybruslili tvrzenim, Ze Pierson sice nema kreativni
mySleni co do taktiky, ale zato méa dokonale nauc¢ené vSechny poucky (jeden by mohl fict, Ze
jde o Rimmerovi direktivy...), a to se mize taky Casto hodit. Problém jeho neveleni ale
postupné¢ stdle nariistd, nebyl schopny velet Odyssey, natoZ méstu a zdkladn¢ a v Breaking
Point navic fesit problém s uprchliky. Neni to bezcitny parchant, ale zaroven ma do znacné
miry xenofobni k mimozemstaniim, takZe byla otdzka, jak se bude vyrovndvat s velenim a
tézkymi rozhodnutimi. A naSe vdhava odpovéd’ je, Ze se s nimi nevyrovnava dobfe a nemiiZze
to skoncit jinak, nez tragedii — tim, Ze skon¢i na Zemi. (ted’ me tak napadlo, sice tohle Za
oponou vychdzi azZ po Downfallu, ale novi ¢tenafi, ktefi by ji Cetli hned po Crimson Skies by
asi byli rozladéni spoilery). Coz ndm zaroven dalo moznost trochu z jeho postavy udélat
silngj$tho vidce a vojdka, protoze si nedovedu piedstavit, Ze by jinak bylo uvéfitelné jeho
budouci veleni Odyssey, nebo jiné lodi v exilové flotile. Rikejme tomu vyvoj postavy.

S tim souvisi i Piersonovo procitnuti béhem bitvy na elektratnou, kterd, ted’ uz si vzpominam,
vlastné neni jen past na letadla, ale 1 odlakdni letadel od zdkladen. Libi se mi, jak na to ptijde
Pierson (idajn€) jen podle nau¢enych poucek a ne pravé n¢jakou podivnou detektivni
konstrukci, jako jiné kreativni postavy v jiném seridlu.

Coz mi pfipominad, jak Pierson sefve ty distojniky ve velici mistnosti a pak heroicky kamsi
jde... Nemdm nejmensi tuSeni, kam to vlastné odchazi © Jen jsem pfi psani citil, Ze by tam
dobie zapadlo, Ze ted’ po tom dialogu odejde a tak, holt, odesel. Asi se Sel podivat na to
svétlo, az dopadnou bomby.

Nékolika vétama k technofetiSismu, ktery se asi bude objevovat v d€ji. Nejsem technik, ani
vojak, ale myslim, Ze popisovat jednou za dil né¢jaké zajimav¢jsi scény souvisejici s bojem,
technikou a scifi ma smysl. V téhle episodé tedy kvili ruSeni Hegemonie & ponicené
atmosféte nejde pouzivat vysilacky, takze na letadlech jsou né€jaké otocné laserové piijimace a
vysilace (bylo by divné psat dogfight bez dorozumivéani mezi piloty), je tu vySkovy nélet
al’keshi, byt v seridlu nikdy nic podobného nebylo, bomby keshti jsou takové mensi
atomovky a stejné tak atomovky pouZivaji i nasi piloti ve vzdu$ném souboji, coZ se myslim i
planovalo, USAF snad néjaké nefizené atomové rakety do letadel vyvijela a zavedla.

Kratce k off-world dé&ji aneb Liu ve vézeni. U Liu je podobny problém jako u Piersona,
alespon tedy z mého pohledu neschopného scénaristy. Byla by dobra pro sitcom, ale ve
zadat dulezitéjsi tkoly, a bez nich by jsme mohli délat seridl vlastn€ jen o Samuelsovi a
Ivanovové, jak se rozhoduji a zaddvaji do Dillovi. VZdycky jsem citil, Ze Liu by spiSe
dezertovala a sloZila se, nez po ztraté¢ Zem¢ pomadhala aktivné ziskat ji zpct. Nakonec,

v Nightfallu, part 3 namisto smysluplného pomédhani v ex-SGC jen brecela a kiicela. Umistit
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ji do vézeni “za lenost” tedy ddva smysl, vlastné jesté vétsi smysl by davalo poslat ji nékam
do dolt... Jak to ale rozetnout? Libi se mi, Ze ji piijde zadchranit Radek, viibec se tim docela
dost rozsifi vztahy mezi postavami, timhle oddélenim postav na Zemi a mimo ni, ale o tom
jsem myslim uz psal.

Vedlejsi déj mimochodem kompletné cely napsal skvéle stalker.

Mno, nic vice mé¢ momentdlné nenapadd. Gripeny letectva J.A.R., rozhodnuti vypravét
obléhani Zem¢ zprvu z pohledu n¢jakého zapaddkova, jihoafrické postavy, je tam myslim
jesté par zajimavych véci, ale uz nebudu dale plytvat mistem. PtiSté se potkdme u Separated,
spolu se stalkerem a dusi i s Aranou. Tak zatim na vidénou.



